
遊戲設置 (人數２-６)◆ 遊戲設置 (人數２-６)
◉依右方表格，拿取對應人數的角色卡，每人抽1張角色
卡放在自己面前公開給大家看，角色卡顏色代表自己屬於
什麼顏色的隊伍，另外黃隊玩家拿取2枚替換數字指示物
(詳P2)。同隊伍的玩家，勝利時會一起獲勝。

◉將數字卡洗勻，並正面公開1張放在桌面形成初始派對
場地 (6人遊玩時不用公開)，每位玩家發5張數字卡當作手
牌。(註：４人以上遊玩時盡量同隊伍的玩家錯開來坐。)

◆ 遊戲流程

玩法一 佈置派對玩法一 佈置派對

氣球派對即將開始，大家輪流放置數字卡來佈置派對場地，每個角色卡上的氣球數字都不同，找到
最適合的位置拼上數字卡與放置餐桌，滿足角色卡上的數字來獲得高分吧！

空間、加法

◆ 內容物 

歡迎來到瘋狂島上的氣球派對 ǃ
派對主人精選３款好玩的派對活動要跟來賓們分享 ,快快邀請朋友來一起參加派對囉 ǃ

 ✦62張卡片 ✦86枚指示物

30枚  -  藍  /  紅 20枚 - 黃  /  藍 20枚-黃/紅

每色各4枚

50張-數字卡50張-數字卡 70枚-氣球70枚-氣球

4枚-替換數字指示物4枚-替換數字指示物 12枚-餐桌指示物12枚-餐桌指示物
每位角色各2張
依照玩法拿取

當有黃隊時，讓黃隊優先使用黃/紅與黃/藍氣球，
當紅/藍氣球不夠時再拿取剩餘氣球。

12張-角色卡12張-角色卡

 2+1=３ ,2+5=７
依此類推…

　若當另一半的數字為×2
代表該數字加２次˳

兩個(　　　+　　　)=×　

×為沒有數值 ,此為黃隊的
分數˳

❷放上氣球指示物 - 凡有完成一個完整圓，將兩個半圓 
上的數字相加後放上對應的氣球指示物，無論是哪一方
隊伍拼出的數字，都要放上對應色的氣球指示物。

✦氣球指示物的放法，兩個半圓◖+◗= ● 相加後
數字為 1.2.3.4，放上藍色氣球，此氣球會替藍隊+１分。
數字為 6.7.8.9，放上紅色氣球，此氣球會替紅隊+１分。
數字為 0.5.10.×，放上黃色氣球，此氣球會替黃隊+１分。
(若當另一半的數字為X2，代表該數字加２次。兩個x2+x2=X，X為沒有數値。)

❸抽１張數字卡 - 當你放完氣球指示物，抽1張數字卡結
束你的回合，換左邊的玩家出牌。

1 12P

1 1 13P 5 × 5

2 24P

2 2 15P

2 2 26P
6 × 6

人數人數 場地限制場地限制角色顏色/數量

❶出牌放置氣球 - 選擇一位玩家由他開始行動，從5張手牌選１張出到派對場地中拼接卡片。在拼接前所有手牌皆可
以隨意旋轉，但只有相同顏色的半圓才可以互相拼接，拼接後的卡片必須與
其他卡片相連不可以分離，確認後不可再隨意更換位子。



❹場地限制 - 當遊戲進行到數字卡放置到某行 / 列有第５張
卡片出現時(５人以上是６張)，代表派對已經到達邊界限制。

❺遊戲結束 - 遊戲將進行到場地限制內全部放置完數字卡
則遊戲結束。結束時，派對會是一個５×５(６×６)張卡片
的完整矩型。

❻計分 - 分別計算紅隊、藍隊、黃隊的氣球指示物的數量，
每１個氣球標記１分，擁有最高分的隊伍獲勝，若分數相
同則視為平手。(５人遊玩時，黃隊分數將會以２倍來計算)

只能補在
空格內呦 ǃ

◆ 進階玩法【推薦】
❶遊戲設置後，每位玩家拿取2個
自己隊伍顏色的餐桌指示物。

❷遊戲中玩家放置數字卡時，可以選擇在放置的數字卡
中央放置餐桌(以+１的那面來放置)。

❸遊戲結束&計分時，個別判定每一個餐桌是否有成功
替你加分。

❹計分方式：位於此餐桌直行與橫列十字方位上的氣球
指示物，有其中任一行列擁有「３個以上(包含３個)你的
隊伍顏色的氣球」，餐桌指示物將能替你+１分；

如果直行與橫列皆擁有「各３個你隊伍顏色的氣球」，將
餐桌指示物翻面並替你+２分 ；

若直排與橫列都「沒有各三顆對應色的氣球」，則將餐桌
指示物移出派對場地不算分。

最後總結每個隊伍的氣球與餐桌分數，由分數最高的隊
伍獲得遊戲勝利。(５人遊玩時，黃隊餐桌分數一樣以２
倍來計算。)

如右範例３人遊玩 → 氣球+(餐桌)=總分
紅隊 → １６ + (+１+２)=１９
籃隊 → １５ + (+１)=１６
黃隊 → ９ + (+１+１)=１１

◆ 黃色隊伍技能
遊戲設置時每位黃隊玩家拿取２枚替換數字指示物(可自
己選)。

於遊戲中當黃隊玩家放置數字卡時，可以選擇在此張數
字卡上的其中一個半圓數字上放置１~２片替換數字指示
物(可選擇數字面或×2面　　　　 )，改變原先數字卡上
的數字，依此指示物上的數字計算後再放上對應顏色的
氣球指示物。

　紅色餐桌 ,直排的方向有
２個藍氣球２個紅氣球 ,

橫列的方向有３個紅氣球１

直橫皆擁有
「各3個」，
翻面到+2分

✦藍色餐桌 ,直排與橫列
上都沒有超過３個以上的
藍氣球 ,所以移除此餐桌˳

個黃氣球 ,這時餐桌的分數+1˳



(1/2/3)枚➠1/3/5分

分數型寶物，若擁有1/2/3個派對氣球，可讓你獲得1/3/5分。
只有抽到的當下可以決定是否將派對氣球與一位玩家強制交
換捕撈物，或是保留派對氣球。
(換回的捕撈物不會發動捕撈效果，只能用於計分)。

✦海洋派對氣球

請放進「Oh!我的魚頭

？

」
遊戲中的捕撈袋內遊玩。

擴充玩法擴充玩法
限定特典限定特典

1P 無需角色卡

1 12P

1 1 13P
5 × 5

2 24P

2 2 15P

2 2 26P

100秒

50秒

45秒

40秒

45秒

40秒

90秒

45秒

40秒

35秒

40秒

35秒

80秒

40秒

35秒

30秒

35秒

30秒

6 × 6

人數人數 場地限制場地限制角色顏色/數量角色顏色/數量 第一關第一關 第二關第二關 第三關第三關

※在時間內依照各自角色卡 ,在數
字符合的完整氣球上 ,放置對應顏
色的指示物˳

感謝您的支持 ，祝您遊戲愉快 ǃ
瘋狂島MaddishIsland®是成立於2011年的台灣原創故事品牌

2018年新增桌遊開發項目致力於推出獨特且有趣的台灣原創桌上遊戲
期望每位玩家來到瘋狂島皆能找到專屬於您的快樂！我們下次見！
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遊戲設置 (人數１-６)◆ 遊戲設置 (人數１-６)
◉將氣球指示物全部放一旁備用，每一個
都表示一位拿著氣球的來賓。

◉將數字卡洗勻，依遊玩人數隨機正面朝
上拼湊出５×５或６×６的派對場地。

❶依表格，每位玩家隨機面朝下發1張角色卡，依照圖表設置開始計時(請自行準備碼錶或計時器)，倒數三秒後開始
計時遊戲開始，並一起打開角色卡。

❷玩家必須在秒數內，將所有完整拼接的數字放上
氣球指示物：
藍隊必須把藍色氣球放在 1.2.3.4的完整數字上
紅隊必須把紅色氣球放在 6.7.8.9的完整數字上
黃隊必須把黃色氣球放在 0.5.10.×的完整數字上
假如這一局遊戲中只有紅隊與藍隊，若出現黃隊的數字
時，任一玩家都能放上黃色氣球。但是藍隊不能幫紅隊
放上氣球，紅隊不能幫藍隊放上氣球。

◆ 遊戲流程

玩法二 派對開始玩法二 派對開始

派對開始了，請幫忙主辦人將來賓安排到他們的位置上，每位來賓都拿著對應顏色的氣球，快指引
他們抵達對應的座位吧！此玩法為合作模式，玩家們需再規定的時間內快速的將兩半圓上的數字算好，

並放上正確的氣球指示物，即完成任務！

競速、手眼協調

❸遊戲結束 - 當派對場地的完整數字都被放上氣球指示物
時，遊戲結束並一起檢查是否正確。若全部正確，所有玩
家同時獲勝。若時間結束還沒擺放完畢
或是有氣球擺放錯誤，大家一起失敗。

當你們連續挑戰三關成功，你們將成功
達成任務(毎一輪需重置派對場地)。



遊戲設置 (人數４)◆ 遊戲設置 (人數４)
此玩法只能4人遊玩，每位玩家發３張數字卡當作手牌。
將12張角色卡洗勻面朝下放置，此模式所有的氣球指示
物皆用來代表1份食物(+1分)。

❶由年紀最小的玩家擔任服務生，先翻開1張角色卡，角色卡上的顏色與數字為此輪遊戲比較的目標。

❷服務生從數字卡堆翻出１張正面朝上放在桌子中間，服務生可以決定桌上數字卡的方向，旋轉到對自己有利的 
半圓。剩下的３個半圓則對應座位前的玩家。

❸每個半圓上的數字必須對應1位玩家，玩家們選擇一張手牌面朝下拼接在此張數字卡旁，倒數三秒後一起把牌翻
開，來比較拼接後相加的數字，開牌後若有玩家的數字相同，這些玩家此回合將被淘汰且不會獲得食物，接著比較
未被淘汰的玩家：

紅色角色比大：
數字最大的玩家獲得3個食物，
第二大的獲得2個食物，
第三大的獲得1個食物，
最後一名不會獲得食物。

◆ 遊戲流程

派對的服務生端出美食啦！不過服務生吿訴大家「想吃美食前，你必須先贏得派對遊戲！」。在這遊戲中，
你必須拼湊出最大或最小的數字成為勝利者，但你的數字不能與其他玩家相同的玩家才能吃到美食呦！

比大小、派對

第三章 派對美食爭奪賽第三章 派對美食爭奪賽

❶翻角色卡 ❷旋轉方向 ❸玩家放置
Ａ玩家

Ｂ玩家

Ｄ玩家
Ｃ玩家

範例：此回合翻出紅色角色，所以此回合比「大」。
A玩家數字10，B玩家數字10，
C玩家數字  8 ，D玩家數字 4 ，
因為AB玩家數字相同所以被淘汰，由C玩家變成最大
的數字，所以C玩家獲得3個食物，且C玩家的數字為8
，與紅色角色上的數値相同，C玩家可以額外獲得1個
食物，D玩家因為第二大，但數字沒有落在6.7.8.9，
所以只獲得2個食物。

範例：此回合翻出紅色角色，所以此回合比「大」。
A玩家數字10，B玩家數字10，
C玩家數字  8 ，D玩家數字 4 ，
因為AB玩家數字相同所以被淘汰，由C玩家變成最大
的數字，所以C玩家獲得3個食物，且C玩家的數字為8
，與紅色角色上的數値相同，C玩家可以額外獲得1個
食物，D玩家因為第二大，但數字沒有落在6.7.8.9，
所以只獲得2個食物。

❹每一輪結束後，將桌面的數字卡棄掉，每位玩家抽１張數字卡。此時計算誰的食物最少，由他來擔任下一輪的
服務生，若抽卡堆沒有卡片可以抽，將棄卡堆洗勻成為抽卡堆。

❺遊戲結束&計分：遊戲將會進行12回合到角色卡用完，由食物(氣球指示物)最多的玩家獲勝！

❹每一輪結束後，將桌面的數字卡棄掉，每位玩家抽１張數字卡。此時計算誰的食物最少，由他來擔任下一輪的
服務生，若抽卡堆沒有卡片可以抽，將棄卡堆洗勻成為抽卡堆。

❺遊戲結束&計分：遊戲將會進行12回合到角色卡用完，由食物(氣球指示物)最多的玩家獲勝！

※倒數三秒後
翻開計算比較

Ａ玩家 5×2=10

5+5=10

4×2=8

4+0=4
Ｂ玩家Ｄ玩家

Ｃ玩家

翻角色卡

藍色角色比小：
數字最小的玩家獲得3個食物，
第二小的獲得2個食物，
第三小的獲得1個食物，
最後一名不會獲得食物。

黃色角色比最大與最小：
數字最大與最小的玩家獲得2個食物，
其他人獲得1個食物。

✦獎勵食物：沒有被淘汰的玩家，如果數字與該輪角色卡上的數字相同時，會額外獲得1個食物。


